ROZNORODNOSC JEST CENNA!

Cel ogolny: zapoznanie sie z niektorymi gingcymi gatunkami zwierzat i zrozumienie przyczyn
zanikania bioréznorodnosci na przyktadzie Indonezji

Cele szczegotowe:
Dziecko

e potrafi wskazac¢ Indonezje na mapie Azji,
e wie, ze Indonezja jest krajem wyspiarskim,

e wie, ze ludnos¢ Indonezji jest bardzo zréznicowana pod wzgledem jezykowym, kulturowym,
religijnym,

e rozumie pojecie ,bioréznorodnosc”,

e umie wymienic niektére ginace gatunki zwierzat w Indonezji,

e potrafi wymieni¢ kilka przyczyn zanikania bior6znorodnoéci w Indonezji,
e rozwija wyobraznie,

e rozwija postawe empatyczng wobec zwierzat,

e czerpie rados¢ ze wspdlnej zabawy.

Miejsce: sala lekcyjna z wolng przestrzenig na $rodku, krzesta ustawione pod $cianami, do
zabaw takze teren przed szkotg lub przedszkolny ogrodek.

Materiaty:
do zaje¢: mapa Azji, prezentacja nt. Indonezji lub zdjecia w duzym formacie, karteczki
formatu Aé (2-3 na osobe), zdjecia indonezyjskich zwierzat (z teczkil, ptyta lub plik z na-
granymi odgtosami indonezyjskiego lasu, natury, ewentualnie z muzyka relaksacyjna;

do gier:
- .Mrowka, cztowiek i ston”: nie potrzeba akcesoridw,
- . Kulki”: kreda, mate, po 8 szklanych kulek dla kazdego gracza;

do domu: powielona dla kazdego dziecka domowa karta pracy.

PRZEBIEG ZAJEC:
Jestesmy rozni

Zajecia rozpocznij od zabawy .JesteSmy rézni”. Zabawa polega na jednoczesnym wykrzykiwa-
niu odpowiedzi na zadane pytania. Po zadaniu pytania daj uczestnikom kilka sekund na ciche
zastanowienie sie nad odpowiedzig. Na Twoj sygnat uczniowie powinni jednoczesnie odpowie-
dzie¢ na zadane przez Ciebie pytanie. Dzieki temu dzieci nie beda sugerowac sie odpowiedziami
kolegéw, dopasowywac sie do nich, wstydzi¢ sie. Przyktadowe pytania: Jaki jest Twoj ulubiony
sport? Co najbardziej lubisz je$¢? Jak ma na imie Twoja mama? Jaki jest Twoj ulubiony kolor?
Kim chcesz zostac, kiedy dorosniesz? Po kilku rundach z ré6znymi pytaniami, przejdZ do omo-
wienia ¢wiczenia. Zwrd¢ uwage dzieci na to, jak ré6znorodne odpowiedzi pojawity sie w zabawie.
Czy Swiat bytby ciekawy, gdyby wszyscy ludzie byli tacy sami? Co by byto, gdyby wszyscy chcielli
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by¢ aktorami lub piosenkarzami? A gdyby wszyscy mieli tak samo na imie lub zechcieliby na
wakacje pojechac nad morze? Czy to dobrze, ze jestesmy rozni? Czy mimo réznic miedzy nami
mozemy sie lubic i by¢ dla siebie mili?

Po zakonczeniu i omowieniu zabawy, powiedz uczniom, ze dzisiaj rozmawia¢ bedziemy o kraju,
ktory jest bardzo zréznicowany, a to znaczy, ze ludzie w nim mieszkajacy réznig sie miedzy sobg
bardzo, ale mimo to sg w stanie zy¢ w tym samym panstwie. Mottem tego kraju sg stowa ,Jed-
nos¢ w réznorodnosci”. Ten kraj to Indonezja.

Indonezja

Powie$ na tablicy mape Swiata lub skorzystaj z mapy w prezentacji i pokaz dzieciom, gdzie
lezy Indonezja. Obok powies$ powiekszong mape Indonezji, zeby dzieci mogty przekonac sie, ze
wysp jest rzeczywiscie bardzo duzo. Mtodszym dzieciom mozesz wyjasnic, co to jest .wyspa’.
Zapytaj dzieci, jak ich zdaniem wyglada zycie w tak zréznicowanym kraju. Czy bardzo rézni sie
od zycia w Polsce? Porozmawiajcie o Indonezji, wykorzystuj informacje zawarte w materiale
wprowadzajgcym.

Zabawa ruchowa ,.Samotny zeglarz”

Zaproponuj zabawe. Potrzebne bedzie wolne miejsce z dywanem, np. na koncu sali. Popros
dzieci, aby usiadty w okregu, dosyc¢ blisko siebie. Najlepiej, gdyby dzieci siedziaty na podusz-
kach, miejsca powinny by¢ jakos$ oznaczone. Popros, aby od wskazanego dziecka po kolei od-
liczyty od 1 wzwyz. Mtodszym dzieciom mozesz zaproponowac inne oznaczenia, np. owoce,
warzywa, zwierzeta. Jedno z dzieci powinno wej$¢ do $srodka kota a jego poduszka usunieta
z okregu. Kazdy musi zapamieta¢ swoj numer i zwracac tez uwage na to, jakie numery maja
inni. Wyttumacz, ze teraz kazde z dzieci mieszka na innej wyspie Indonezji. Aby przedostac sie
z jednej wyspy na druga, trzeba przeptyna¢ miedzy nimi todzig. Na oceanie pomiedzy wyspami
ptywa samotny zeglarz (dziecko w érodku), ktéry chce zaja¢ miejsce na czyjejé wyspie. Zeglarz
stoi posrodku kota. Kiedy dzieci beda gotowe, wydaj komende .t6dka ptynie od (np.) dwdjki
do dziewiatki”. Dzieci, ktére majg wywotane numery wstajg i probujg zamienic¢ sie miejscami.
W tym czasie zeglarz stara sie zaja¢ miejsce ktérego$ z nich. Jesli mu sie to uda, w kole zostaje
osoba, dla ktérej zabrakto miejsca i teraz ona jest samotnym zeglarzem. Jesli ktores z dzieci
pomyli numerki | wybiegnie ze swojego miejsca nie wywotane, odpada z gry.

Roéznorodnosc biologiczna

Po zakonczeniu zabawy popro$ dzieci, aby wrécity do tawek. Wyttumacz im, ze w Indonezji
oprocz réznorodnosci ludzi wystepuje tez ogromna réznorodnos¢ biologiczna. Zapytaj, co to
moze znaczy¢. Wiekszo$¢ wysp Indonezji lezy w klimacie rownikowym, nie wystepujg tam tak
jak w Polsce pory roku, przez caty czas temperatura utrzymuje sie na poziomie 25-28°C i czesto
padajg deszcze. Dzieki takim warunkom w Indonezji wystepujq bujne i geste lasy réownikowe,
w ktorych zyje mnéstwo niezwyktych zwierzat. Niektore z gatunkow zyja tylko na jednej wyspie
i nie wystepujq nigdzie indziej na $wiecie. Wyttumacz dzieciom, ze takie gatunki roslin i zwierzat
charakterystyczne tylko dla jednego obszaru to gatunki endemiczne. Powiedz, ze teraz dzieci
bedq miaty okazje poznac kilka gatunkéw zyjacych tylko w Indonezji.

Zwierzeta zyjgce w Indonezji

Zaproponuj kolejng zabawe. Rozdaj dzieciom po kilka matych karteczek (format A6 wystar-
czy) i powiedz, ze na tych karteczkach dzieci bedg musiaty naszkicowa¢ zwierzeta mieszkaja-
ce w Indonezji. Zeby jednak nie byto zbyt tatwo, nie beda wiedziaty, jakie zwierze szkicuja, nie
zobaczg go tez na zdjeciu. Ustyszg jedynie opis zwierzecia | na jego podstawie bedg musiaty
stworzyc¢ jego wizerunek. Kiedy dzieci przygotuja sie do zadania, opisz im wtasnymi stowami
jedno ze zwierzat przedstawionych na zdjeciach (w teczce). Zacznij od najbardziej ogélnych
cech [np. ile ma ndg, czy nogi sg ditugie, chude czy grube, jaki jest ksztatt ciata) a dopiero
potem przejdZ do bardziej szczegdtowych informacji (np. czy ma sieré¢, w jakim kolorze, czy
ma rogi, pazury lub kopyta). Kiedy dzieci skonczg rysowa¢ zwierzaka, powiedz im, jak nazy-
wa sie zwierze, ktére rysowali, i pokaz jego zdjecie. Czy portrety na podstawie opisu bardzo
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roznig sie od rzeczywistego wygladu zwierzecia? Opowiedz o tym zwierzeciu (zatgcznik nr 1),
Zaproponuj kolejng runde zabawy, ale teraz zamiast Ciebie moze opisywac zwierze ktore$
z dzieci. Powtodrzcie zabawe 3-4 cztery razy. Pamietaj, aby po kazdej rundzie opowiedzieé
dzieciom o danym zwierzeciu. Po zajeciach narysowane przez dzieci z wyobrazni portrety
mozecie wykorzysta¢ do stworzenia gazetki sciennej lub albumu. Na tablicy powie$ wiece]
zdjeé indonezyjskich zwierzat i krotko (w 2-3 zdaniach) przedstaw je dzieciom (a moze dzieci
znaja niektdre z tych gatunkow?).

Zagrozone gatunki

Poinformuj dzieci, ze wiele gatunkdw zwierzat zamieszkujgcych Indonezje to gatunki zagrozone
wyginieciem. Zapytaj dzieci, jak rozumiejg termin .zagrozone gatunki”. Zapytaj, co zdaniem
dzieci moze by¢ przyczyna giniecia gatunkow. Nastepnie wyttumacz, ze gtoéwng przyczyna za-
nikania bioréznorodnosci w Indonezji jest masowe wycinanie laséw rownikowych, zwtaszcza
na wyspach Borneo, Celebes i Sumatry. Ludzie wycinaja je, aby sprzedawac drewno, pozyski-
wac nowe ziemie pod uprawe rolng, budowac kopalnie. Co roku z obszaru Indonezji znika po-
wierzchnia laséw odpowiadajaca niemalze czterokrotnosci powierzchni Polski. Kiedy znikajag
lasy, ging zwierzeta, ktore je zamieszkiwaty. Kolejng przyczyng wymierania gatunkéw sa polo-
wania. Ktusownicy zabijajg rzadkie gatunki zwierzat z réznych powodoéw, np. dla ich smacznego
miesa, pieknej skory czy rogow, ktére posiadajg wtasciwosci lecznicze. Problemem jest tez
odtawianie zwierzat z ich naturalnych siedlisk do hodowli, zwierzeta te sprzedawane sg potem
w rozne czesci Swiata jako domowi pupile. Jeszcze jednym zagrozeniem jest coraz wieksza
dewastacja srodowiska naturalnego - zanieczyszczenia powietrza, wod, zasmiecenie to kolejne
przyczyny wymierania gatunkow.

Odgtosy zwierzat

Po omowieniu przyczyn zanikania bioréznorodnosci w Indonezji popro$ dzieci, aby usiadty
w kole. Wtacz ptyte z odgtosami indonezyjskiego lasu. Popros dzieci, aby zamknety oczy i wstu-
chaty sie w odgtosy dzungli. Popros, aby kazdy wyobrazit sobie, ze jest jednym z indonezyjskich
zwierzat. Na dany przez Ciebie sygnat dzieci musza zacza¢ zachowywac sie jak zwierze, ktére
sobie wybrali, przez chwile je nasladujac (daj dzieciom troche swobody, ale nie dopuszczaj do
niebezpiecznych sytuacji]. Na kolejny sygnat dzieci przestajg udawaé zwierzeta i wracajg do
kota. Pozwol im jeszcze przez chwile z zamknietymi oczami postuchaé dzwigekéw dzungli. Po-
pros, aby kazdy sprébowat wczué sie w sytuacje zwierzecia, ktére przed chwilg nasladowat.
O co mogtoby poprosi¢ ludzi to zwierze, gdyby umiato méowié¢? Jakie moze by¢ jego najwieksze
marzenie? Jakie bytoby jego przestanie do ludzi? Niech dzieci sprébujg przemoéwi¢ w imieniu
zwierzat, ktérymi byty. Moga przedstawic sie jako to zwierze i wygtosi¢ krociutkg odezwe do lu-
dzi. Starszym dzieciom mozesz zaproponowac napisanie listu do ludzi w imieniu zwierzecia. Po
zakonczeniu przemowien pozwol dzieciom jeszcze przez krotkg chwile poudawad indonezyjskie
zwierzeta. Po zakohczeniu zabawy pomdz dzieciom wyjs¢ z roli - popros, aby na sygnat dzieci
jednoczesnie, gtosno wykrzyczaty swoje imie.

Zabawa Semut, orang, gajah - Mrowka, cztowiek i ston

Powiedz, ze teraz nauczysz dzieci indonezyjskiej zabawy. Zabawa nazywa sie .Semut, orang,
gajah”, czyli .Mréowka, cztowiek i ston”

Gra przypomina ..papier, nozyce i kamien”. Dwéch graczy staje naprzeciwko siebie i walczg na
gesty, gdzie:

- wyciggniety maty palec (reszta schowana) symbolizuje mréwke,

- wyciagniety palec wskazujacy symbolizuje cztowieka,

- wyciagnigty kciuk symbolizuje stonia.

Mréowka pokonuje stonia, poniewaz moze wélizgnac¢ sie do stoniowego ucha i taskota¢, dopro-
wadzajac go do szalenstwa.

Cztowiek wygrywa z mrowka, poniewaz moze nadepna¢ na mréowke i jg zmiazdzyc.

Cztowiek przegrywa ze stoniem, poniewaz moze zostac stratowany przez stonia.

Popros dzieci, aby dobraty sie w pary i rozegraty kilka rund gry. Mozecie tez urzadzi¢ mistrzostwa.
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Gra Kelereng

Kolejna indonezyjska gra to Kelereng. Mozna ja przeprowadzi¢ w sali na dywanie lub na po-
dwoérku.

Celem gry jest zdobycie wszystkich kulek, ktore sg w grze

Rysujemy na ziemi trojkat o bokach mniej wiecej 50 cm x 70 cm x 90 cm. Na kazdym z bokow
trojkata uktadamy kulki: na jednym boku 2, na drugim boku 3 i na trzecim boku 4. Wyznaczamy
linie rzutu, réwnolegta do ktéregos z bokdw trojkata, z ktérej uczestniczy beda po kolei rzucac
kulkami w kulki rozstawione na bokach trojkata. Rzucamy kulka, ktadac ja na palcu wskazu-
jacym i .wypstrykujac” kciukiem. Jesli trafimy nasza kulkg w ktéras kulke na trojkacie, wtedy
mozemy zatrzymac wybitg kulke i probowac rzucac dalej - tym razem z miejsca, w ktorym za-
trzymata sie kulka, ktorg rzucalismy. Jezeli nie trafimy, tracimy runde i nasza kulka zostaje na
polu gry. Kiedy w trdjkacie nie bedzie juz kulek, wtedy probujemy trafi¢ kulke, ktorg rzucat nasz
przeciwnik. Jesli nam sie uda - zabieramy mu te kulke oraz wszystkie inne zebrane przez niego
w trakcie rozgrywki. W ten sposob zwyciezca tury zgarnia wszystkie kulki, ktore byty w grze.
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