Scenariusz gry ,, Trampki”

(symulacja na temat tego, jak mozna ciezko pracowac i nadal pozosta¢ biednym)

Cel gry:

Celem gry jest uzmystowienie graczom, jak to mozliwe
jest pozostawac bardzo biednym, nawet, jesli ciezko
pracujemy na swoje utrzymanie. Gra przenosi nas do
Ameryki Potudniowej, gdzie mate rodzinne firmy
produkujg trampki i inne sportowe obuwie, by
sprzedawac je potem na lokalnym rynku. Gtéwnym celem
ich pracy jest zarobic¢ tyle pieniedzy, by wigzac koniec z
koncem. Jednakze, ich kraj przechodzi ekonomiczny
kryzys, a inflacja ostro idzie w gore.

Czy mieszkancy bedg w stanie przezy¢ w takich
warunkach?

Czas gry:
Okoto 1 - 1,5 godziny

Kto moze grac?
Gra jest odpowiednia dla oséb powyzej 13. roku zycia,
grupa powinna sktadac sie z min 16 do max 40 osdb.

Co potrzebujemy do przeprowadzenia gry?
- stoliki i odpowiednio duza przestrzen dla wszystkich
grup biorgcych udziat w grze
- okoto 100 kartek papieru A4
- 7 papierowych wzoréw buta
- 6 z kazdego rodzaju znakéw firmowych: A, B i C
- 10 par nozyczek
- 10 otéwkow
- 16 mazakow/ cienkopiséw (tylko 2 kolory, po 8 sztuk z
kazdego koloru)
- karty z rolami dla kazdej z grup
- banknoty: 100x 10 ints
50x 50 ints
40x 100 ints
15x 500 ints
- diagram trzech réznych wzoréw buta
- dzwonek lub gwizdek

Jak przygotowac materiaty do gry?

3 grupy rodzin otrzymujg jeden zestaw do gry
Rodziny Gutierrez i Vargas:

Znaki firmowe Ai C

1 papierowy wzor buta

2 pary nozyczek

4 kartki papieru

2 otéwki

15x 10 intis, 3x 50 intis

Karta z rola

Stot- warsztat

Rodziny Hernandez i Robles:
Znaki firmowe A i B

1 papierowy wzor buta

2 pary nozyczek

2 kartki papieru

1 otowek

10x 10 intis, 2x 50 intis

1 mazak

Karta z rolg

Stoét- warsztat

Rodziny Gomez i Garcia:
Znak firmowy A

1 papierowy wzér buta
1 para nozyczek

1 kartka papieru

1 otéwek

5x 10 intis, 1x 50 intis
Karta z rola

Stoét- warsztat

Mercado central (rynek):
50 kartek papieru

2x znak firmowy B

4x znak firmowy C

12 mazakéw

10x 10 intis

20x 50 intis

30x 100 intis

10x 500 intis

Karta z rolg

1 papierowy wzor buta
Stét- stoisko na rynku

Pozyczkodawca:
10x 10 intis

10x 50 intis
10x 100 intis
5x 500 intis
Karta z rola
1 mazak

Poborca optat (kosztéw utrzymania):
Karta z rolg
1 mazak

Policja
Policja nie potrzebuje zadnych materiatéw. Jej zadanie to
aresztowanie cztonkdw rodzin, ktére zalegaja z optatami.
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Wyjasnienie zasad gry

Po podzieleniu uczestnikdw gry na grupy ( 3 grupy rodzin,
kupcy z rynku, pozyczkodawca, poborca optat i policja),
nalezy wyjasnij zasady gry:

,Gra polega na tym, Ze przenosimy sie do Peru, gdzie
mieszkamy, pracujemy i Zzyjemy w najbiedniejszych
dzielnicach miasta. Wiekszos¢ z nas to rodziny,
prowadzgce drobne warsztaty, w ktorych wytwarzane
jest obuwie sportowe. Rodziny sprzedajq gotowe buty i
kupujg materiaty potrzebne do produkcji butow na
lokalnym rynku. Rodziny mogq produkowac buty trzech
réznych marek, w zaleznosci od tego, jakie znaki firmowe
wykupili. Cel tych rodzin to zarobic¢ tyle, by zapftaci¢ za
czynsz, kupic jedzenie i wystac dzieci do szkoty. W grze
wystepujq rowniez: pozyczkodawca i poborca opfat.
Teraz mozZecie otworzyc karty z rolq”.

Po paru minutach sprawdz, czy wszyscy zrozumieli swoje
role. Przypomnij rodzinom, ze buty, ktére produkujg
muszg by¢ sprzedawane w pasujgcych parach, z
odpowiednim znakiem firmowym.

Przedstaw ludzi, grajgcych Pozyczkodawcdw. Wyjasnij, ze
sg oni po to, by pomadc rodzinom, gdy potrzebujg troche
pieniedzy by zatatac¢ ,dziure” w budzecie domowym.

Przedstaw tez Poborce optfat. Wyjasnij, ze pienigdze,
ktore rodziny muszg zaptaci¢ poborcy, to nie tylko czynsz,
ale tez pienigdze za jedzenie, ubrania i inne rachunki.
Jesli beda zalegali z optatami, wtedy poborca moze
powiadomic¢ o tym policje i jeden z cztonkdw rodziny trafi
do wiezienia.

Powiedz grupie, ze podczas gry, 5 minut jest réwne
jednemu tygodniu zycia w Ameryce Potudniowej. Kazdy
nowy tydzien bedzie sygnalizowany gwizdkiem lub
dzwonkiem. Gra bedzie trwata 6 tygodni (czyli 30 min).

Pienigdze uzywane w grze (waluta to Intis)

Zademonstruj tez specjalny sygnat (np. dwa gwizdniecia),
ktéry oznacza specjalne ogtoszenie dotyczace sytuacji
gospodarczej kraju (zazwyczaj bedzie oznaczato to wzrost
inflacji).

Na koniec przypomnij, ze grupy mogg uzywac tylko tych
narzedzi, ktére otrzymaty od prowadzgcego gre.

Podsumowanie gry

Podsumowanie gry to bardzo wazna czes¢, ktdrej nie
nalezy omija¢. Dzieki temu uczestnicy mogg podzieli¢ sie
swoimi spostrzezeniami, uwagami, a nawet
przedyskutowac problemy. Po 30 min gry, ogtos, ze gra
zostata skonczona i rozpocznij podsumowanie.

Spytaj po kolei kazda z rodzin, jak im sie powodzito w
grze, ile pieniedzy zdotali zarobi¢, albo jakie maja dtugi.
Dowiedz sie, czy jakiejkolwiek rodzinie udato sie zwigzac
koniec z koncem (jak? albo dlaczego to sie nie udato?).
Czy rodziny pomagaty sobie nawzajem (dlaczego?/
dlaczego nie?)?

Spytaj uczestnikéw gry, czy czuli, ze majg kontrole nad
swoim zyciem? Jak radzili sobie w sytuacji ogromnej
inflacji w kraju?

Whioski, do jakich mozna dojs¢ po zakonczeniu gry:

- mozesz pracowac ciezko i nadal pozostac bardzo
biednym

- bardzo czesto ludzie majg matg kontrole nad
czynnikami, ktére sprawiajg, ze pozostajg biedni
(np. inflacja spowodowana zagranicznym
dtugiem kraju, terms of trade- czyli warunki
handlu)

- rodziny zazwyczaj sg zachecane do rywalizacji
miedzy sobg, albo sg tak zapracowane, ze nie
mys$lg o nawigzaniu kooperatywy, by tatwiej
kontrolowac rynek

- ludzie czesto mogg posungé¢ sie do takich
czyndw jak kradziez, z czystej desperacji,
wynikajacej z ich sytuacji zyciowe;j

10

dziesie€ Intis

50

piecdziesiat Intis

100

sto Intis

500

piecset Intis
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Rodziny posiadajgce warsztat

Jestescie peruwianskg rodzing, produkujacg obuwie
sportowe w matym warsztacie.

Macie konkretne materiaty, potrzebne do produkcji
butéw. Jesli potrzebujecie wiecej materiatow, mozecie
kupi¢ je na rynku po aktualnych cenach. Jesli chcecie
wiedzieé¢, co jest dostepne i jakie sg ceny materiatow i
obuwia, mozecie dowiedziec sie tego na rynku. Jednakze
z powodu gwattownej inflacji ceny podlegajg wahaniom.
By wyprodukowac¢ buty, musicie wycigé¢ z papieru ksztatt
buta, uzywajac papierowego wzoru i doda¢ znak
firmowy, ktéry uwazacie za stuszny, poprzez
przerysowanie go z wzornika.

Na rynku sprzedacie tylko te buty, ktore sg dobrej jakosci
i s3 w parach. Otrzymacie za to zaptate zgodnie z
aktualnym cennikiem za dang marke buta.

Kazdego ,tygodnia” (tydzien w grze = 5 min) musicie
kupi¢ jedzenie, ubranie, zaptaci¢ za czynsz. Optaty te, co
tydzien beda pobierane przez poborce optat. Jesli
bedziecie potrzebowac dodatkowych pieniedzy
pozyczkodawca bedzie dostepny ze swoimi ustugami.
Uwazajcie na sygnat, ktéry w trakcie gry moze oznaczaé
inflacje.

Wasz cel to zarobi¢ pienigdze na jedzenie, czynsz, optaty
oraz zaoszczedzi¢ jakie$ pienigdze na wystanie dzieci do
szkoty, na wydatki medyczne, na remont waszego domu
itp.

Mercado Central (rynek)

Na rynku jest duzo kupujgcych i sprzedawcéw. Dla celow
gry, wWszyscy oni reprezentowani sg przez ciebie.
Sprzedajesz ,,skore” (papier) i inne materiaty rodzinom
produkujgcym obuwie. Réwniez kupujesz od nich gotowe
produkty po biezgcych cenach. Bys kupit obuwie, musi
by¢ ono w parach i dobrej jakosci (czyli musi by¢
doktadne tak jak wzér obuwia, ktére otrzymates).
Sugerowane ceny skupu znajduja sie w tabeli ponizej. W
twoim kraju jednak wystepujg powazne problemy z
inflacja. Co dwa tygodnie ceny zmieniajg sie zgodnie z
cennikiem. Mozesz zrobi¢ cennik, by pokazywac go
swoim klientom, ale nie zapomnij zmienia¢ go po uptywie
14 dni.

Jedli zaczniesz otrzymywac za duzo butéw jednej marki,
mozesz zmieni¢ ceneg, za jakie je kupujesz, albo zwiekszy¢
cene za buty innej marki. Poinformuj o tym
prowadzgcego gre, by mogt wygtosi¢ oswiadczenie.

zakup tydzien | tydzien | tydzien
1-2 3-4 5-6

but A 50 80 120

but B 50 90 130

but C 50 100 150

sprzedaz

znak firmowy 50 100 200

1 mazak 50 100 200

1 kartka papieru 50 100 200

1 para nozyczek 50 100 200

Pozyczkodawca

Pozyczasz pienigdze ludziom, ktdrzy tego potrzebujg, ale
dbasz o wysokie oprocentowanie. Twoim celem jest
zarobi¢ tak duzo pieniedzy, ile tylko sie da. Badz
przekonywujgcy!

Na poczatku mozesz zaoferowaé bardzo korzystne
warunku pozyczki, by zacheci¢ ludzi do korzystania z
twoich ustug, np. niskie oprocentowanie przez pierwszy
tydzien (5 min w grze). Nalegaj na to, by pozyczki byty
sptacane. Jesli nie sptacajg podnies oprocentowanie-
inflacja jest wysoka, musisz wymagaé tyle, by wyrobic
zysk. Badz bezwzgledny!

Przyktad: Zaproponuj pozyczke 100 intis na tydzien, jesli
oddadzg ci 110 intis (10% wynosi oprocentowanie). Jesli
nie sptacg daj im jeszcze jeden tydzien (ale juz z
oprocentowaniem 50%). To znaczy, ze bedg ci winni 110
za pierwszy tydzien i 65 intis za oprocentowanie w
drugim tygodniu (175 intis w catosci).

Mozesz przyjmowac sptate pozyczki ,w naturze”, np.
buty lub materiaty, ktére potem bedziesz mogt sprzedac
na rynku lub innym rodzinom.

Rejestruj swoje dziatania!

rodziny pozyczka sptata

(kwota) (kwota)

Gutierrez i Vargas

Hernandez i Robles

Gomez i Garcia

Poborca opftat

Reprezentujesz wszystkich tych ludzi, ktérzy sprzedajg
rzeczy przecietnej rodzinie: jedzenie, ubrania, wode,
elektrycznosc itd. Dla ich wygody moga zaptacic tobie za
wszystkie te dobra i ustugi. Pobierasz optate od kazdej
rodziny co tydzien (czyli co 5min).

Jednakze inflacja jest bardzo wysoka, dlatego ceny ciggle
rosna. Co drugi tydzierh podwajasz ceny automatycznie.
Cena startowa to 100 intis za tydzien.

Zapisuj ile pieniedzy zaptacita ci kazda rodzina. Jesli
rodzina nie pfaci od dwéch tygodni lub dtuzej, mozesz
wezwac policje!

rodzina Gutierrez Hernandez | Gomez
i Vargas i Robles i Garcia

Tydz 1

Tydz 2

Tydz 3

Tydz 4

Tydz 5

Tydz 6
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Model buta i 3 znaki firmowe (A, Bi C)
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